Canllaw Gweithgaredd

Olwyn Ddwr

Yr offer sydd ei angen
e Copi o R_ZWC_1 wedi'i argraffu ar gerdyn os oes modd, neu gellir ei ludo ar blat papur
e Sisyrnau

e Pinau hollt

e Glud

| gwblhau'r gweithgaredd

1. Rhannwch gopiau o'r daflen templed cylch dwr i'r dysgwyr.

2. Gofynnwych i'r dysgwyr i liwio ac addurno’r daflen waith. Anogwch nhw i
ychwanegu manylion megis coed, mynyddoedd, bywyd mér, gwahanol fathau o
ddyodiad ac ati er mwyn gwneud pob un yn unigryw.

3. Yna cefnogwch y dysgwyr i dorri allan y geiriau a'r fraich symud dwr.

4. Eglurwch wrth y dysgwyr y bydd angen alinio'r ddau ddot du canolog a rhoi'r
pin hollt drwodd, fel y gellir symud y fraich o gwmpas y cylch yng nghyfeiriad y
cylch dwr.

5. Cefnogwch y dysgwyr i ludo'r labeli ar y cylch yn y llecedd cywir ar gyfer y
symudiad dwr y mae’n cyfeirio ato. Gall y dysgwyr ychwanegu gwybodaeth neu
labeli ychwanegol i'w holwyn ddwr pe dymunant.
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